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¿Qué es eso de la Fotogrametría?

El arte de convertir imágenes 2D en modelos 3D, con el objetivo de obtener las 
características geométricas de los objetos .



Fotogrametría: Posibilidades
• Objeto cercano:

• Objetos (cacharros, estatuas, piezas líticas, etc.)
• Elemento con grabados
• Excavación
• Edificios
• Yacimiento

• Fotogrametría UAV
• Yacimientos
• Áreas construidas
• Paisajes

• Fotogrametría aérea
• Paisajes
• Terrenos
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Sketchfab para la divulgación y 
didáctica en abierto
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